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第一部分   基本資料
1、 基本資料表

	計畫名稱
	2011新世代設計工作營(2011 YDW)計畫書

	主題名稱
(中文)
	                千變漢將


	主題名稱

(英文)
	Variable Han Chinese Characters

	申請單位

(中文)
	國立臺北科技大學 互動媒體設計研究所

	申請單位

(英文)
	Graduate Institute of Interactive Media Design ,
National Taipei University of Technology

	系所類別

(可複選)
	· 建築/空間/景觀/城市設計

· 視覺傳達/商業設計

■數位媒體設計

· 其他            
	· 工業/產品設計 

· 美術/藝術設計

· 服裝時尚設計



	計畫主持人
	李來春
	職 稱
	互動媒體設計研究所
所長

	聯絡人資料
	姓名
	曹筱玥
	傳真
	(02)8773-2913

	
	電話
	2771-2171分機 2809
	E-mail
	sytsau@ntut.edu.tw

	總預算規模
	新臺幣         五十二 萬 零 仟 六 佰  零 拾 零元整

	計畫摘要
	本計畫以千變漢將為主題，以書寫生活中的書墨紋理為創作基礎，廣邀全國設計相關科系所學生，以「漢字」為主題方向，將其文化、生活、元素、圖像意象之融入設計，自訂設計主題，共同研發設計，延伸以漢字知識為基礎來進行互動設計，促進國際人士了解漢字內涵，以科技藝術以及互動多媒體的展品以及文化創意主題為主，展現多元複合媒材與漢字藝術相互激盪下所展現的新漢字文化藝術面貌。 


2、 單位簡介
    互動媒體設計研究所培育具有整合創意與技術的互動設計與媒體應用之專業人才，配合政府的數位設計與科技產業的人力需求。本所亦積極推動產學研發合作模式，並以設計創作為課程導向規劃，以互動為核心，涵蓋技術與藝術領域，協助研究生瞭解產業界的研發脈絡與實務作法。
    本所創辦於2009年，本所資源豐富能讓學生充分學習與發揮，在短短一年當中已經與「天工開物」新創有限公司共同規劃執行『國立科學工藝博物館』的『長廊活化計畫』，讓參觀博物館的民眾能以更自然又印象深刻的方式對科學有進一步的瞭解。另外教師們也將產學合作的研究成果融入教學及培育人才當中，本所的所長李來春與曹筱玥老師分別承接98年經濟部工業局的「產學聯合研發計畫」，計畫總經費都高達兩百多萬，分別為李所長的「應用物件偵測與圖形變識於積木互動展示之研發計畫」，本計畫針對兒童的遊戲與教育需求，將互動模式引導入桌面與牆面的顯示系統內，以創新、科技來來吸引家長及兒童的興趣。此外，由曹筱玥老師帶領的「創新互動式商業展示空間」計畫，讓學生在與業界合作的經驗之中，對產業有更深的了解與認知。本所陳圳卿老師則承接98年度工研院醫療器材中心的「中風復健擴增實境遊戲軟體介面之設計與開發」產學研發計畫，計畫內容為開發以互動技術為基礎之中風復健醫療系統。本所計畫的執行著重於跨領域的知識與技術整合應用。
再者，本所於寒假期間舉辦「互動應用程式工作坊」，目的是讓學生能對程式設計的專業更為熟練，能讓設計跟想法與程式上搭配更得心應手。展覽成果與作品都已經放在所上網站或是部落格連結，職是之故，上述豐富的師資及成果證明本所足以勝任此工作營的舉辦。
第二部分　　計畫書內容

1、 活動主題
    從平面、立體到科技數位藝術，漢字橫跨了5000年的時間與空間，身為科技大學，我們期待將漢字結合科技與文化，藉以“文”與“字”去探求同自然呼應的方式，讀進文字的意境，進入空的內心，將文化載體的漢字，從平面變為立體皆可互動，由會意賦予形象，誠所謂「文以化成」，通過豐富與拓展漢字的審美空間，有形的“文”，在觀眾的參與下，“化”入每個人的靈魂。在此觀眾的參與與互動便如畫筆一般，讓生活態度的記錄是書墨紋理的內涵，運用漢字結構與藝術圖紋的結合，創造互動科技的應用樂趣。
互動設計中區分為大自然環境與建築，並藉由利用實體轉化文字之方式說明漢字的演變。由象形到非象形是漢字演變中最容易察覺的一種變化。許慎在《說文解字‧敘》中指出漢字最早是「依類象形」，也就是說，人們起初模仿大自然萬物的形狀來造字，所以漢字最早在形體上比較繁冗複雜。但是在古文字階段（甲骨文到小篆），漢字的象形程度有個逐步降低的過程。然而藉由象形文字轉化楷書將能清楚的說明文字的來由。互動所已經辦過「字摸」文字互動展，將能進一步針對建築、空間、工業設計之概念以文字呈現。
本所已於2009年12月24日至2010年2月7日在臺北數位藝術中心舉辦「字摸」文字互動展，已對於漢字有先前的深厚的研究基礎與展演經驗。
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圖1. 漢字演變                                   圖2. 字摸文字互動展海報
2、 執行策略

本計畫強調產、官、學統合，可參與的產業界有大塊文化出版公司、天工開物等公司；官方機構有國科會、文建會、臺北數位藝術中心、臺北文化基金會、經濟部商業司、工業技術研究院 創意中心等單位；學術界除本校外擬邀請臺灣藝術大學、臺北藝術大學、臺灣師範大學等協辦單位。
1. 產業界：<大塊文化出版> 現已開發有「中文妙方」擴增實境(Augmented Reality, AR)的積木組合，提供中外人士學習教材之用，亦可結合臺北國際藝術村的相關活動。
2. 政府單位：目前北中南政府相關單位都積極推廣「漢字」文化等相關活動，例如臺北市文化局舉辦的漢字文化節與高雄市文化局舉辦的好漢玩字節，由此可見漢字文化是需要積極推廣更具有多元豐富的文化內涵，本所期盼能與此類活動相結合，發揚東方文化特色。
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圖3. 中文妙方積木組合                     圖4. 2010漢字文化節
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二、教育推廣活動

（一）漢字小神通網路學堂 示意圖

參、活動規劃


        圖5. 2010好漢玩字節              圖6. 漢字小神通教育推廣活動
3. 後續展覽場地
本所臨近華山藝文園區，可借由地緣之便，繼續作後續之推廣活動，以及至本校藝文中心做期末成果展示。讓更多市民大眾體驗文化與科技融合成果。
參.執行方式

一.活動架構

	日期
	內容

	2011.10.17
	各學員自行至北科大互動媒體所進行報到(上午)/設計工作營

	2011.10.18
	千變漢將設計工作營

	2011.10.19
	

	2011.10.20
	

	2011.10.21
	臺灣國際設計博覽會進場布置

	2011.10.24
	臺北世界設計大會論壇發表

	2011.10.24-26
	臺北世界設計大會論壇

	2011.10.31
	臺灣國際設計博覽會撤場


1.工作營執行方式

  策略<前置作業>:

為使工作進行順暢，將分配所有成員事先分組以及進行線上會議或是部落格的交流方式，讓主題與創作方向能更明確，更能及早準備相關研究資料。工作營將於臺北科技大學設計館412互動實驗室與第六教學大樓B1教室，屆時將邀請已畢業的校友來擔任程式設計的輔導小組長，以利作品創作的進行。
2.工作營流程

工作營期程：2011.10.17~2011.10.20

Day1： 數位藝術、互動裝置創新應用之介紹、相關技術介紹及相關軟、硬體安裝、各組創作內容構思及討論、程式撰寫
Day2： 創作形式及主題概念討論、程式撰寫
Day3： 創作時間、互動裝置製作
Day4： 互動裝置製作
	10月17日(一)

	時間
	活動內容
	講師

	9 :30 – 10 :00
	學員報到
	

	10 :00～10 :30
	開幕致詞
	計畫主持人李來春老師

	10 :30～10 :40
	休息
	

	10 :40 – 12 :00
	互動藝術概念及互動藝術作品介紹
	國內外講師

	12 :00 – 13 :30
	午餐
	

	13 :30 – 15 :00
	互動程式應用討論
	國內外講師

	15 :00 – 15 :20
	休息
	

	15 :00 – 16 :50
	互動程式應用討論
	國內外講師


	10月18日(二)

	時間
	活動內容
	講師

	9 :30 – 10 :40
	互動系統設計
	國內外講師

	10 :40～10 :50
	休息
	

	10 :50～12 :00
	互動系統設計
	國內外講師

	12 :00 – 13 :30
	午餐
	

	13 :30 – 15 :00
	互動系統設計
	國內外講師

	15 :00 – 15 :20
	休息
	

	15 :00 – 16 :50
	作品創作
	


	10月19日(三)

	時間
	活動內容
	講師

	9 :30 – 10 :40
	作品創作
	國內外講師

	10 :40～10 :50
	休息
	

	10 :50～12 :00
	作品創作
	國內外講師

	12 :00 – 13 :30
	午餐
	

	13 :30 – 15 :00
	作品創作
	國內外講師

	15 :00 – 15 :20
	休息
	

	15 :00 – 16 :50
	作品創作
	國內外講師


	10月20日(四)

	時間
	活動內容
	講師

	9 :30 – 10 :40
	作品創作
	國內外講師

	10 :40～10 :50
	休息
	

	10 :50～12 :00
	作品創作
	國內外講師

	12 :00 – 13 :30
	午餐
	

	13 :30 – 16 :00
	作品創作
	國內外講師

	16 :00 – 16 :30
	閉幕
	


3.營隊分組規劃

總人數:30人
	10人
	臺北科技大學互動媒體設計研究所以及他校學生10位

	10人
	10位國際生由所上受理報名(如沒收滿將由台創辦理遞補)

	10人
	國際學生：由台創受理報名


分組規劃:

將預計分成六組，每組五人，五人之中將平均分配不同專長的學生。
工作分配將包含︰
（1.）小組長監督作品進度，協調合作與溝通。
（2.）視覺傳達設計、美術與風格設定、作品呈現、美術編輯、相關文宣、海報設計。
（3.）活動企劃，將作品與工作坊的活動做連結，以利宣傳與發表。
（4.）程式設計，作品程式撰寫。
（5.）作品材料採買與應用。
3.工作營預期產出
（1.）互動裝置作品六件
（2.）工作坊成果文宣設計
（3.）工作坊作品影片<將以投影的方式發表成果>
4.10/17-10/21工作營期間營隊學員之食宿交通規劃
將安排國際學生於臺北市忠孝東路三段8號的凱統飯店住宿，此飯店與舉辦地點僅一道之隔，對於學生的安全及休憩都相當便利。本所將提供中餐的便當，晚餐讓學生們自由用餐，因為此區域鄰近光華商場與華山藝文中心，小吃店與餐廳都能提供學生不少的選擇，或是校內也有美食街供應。
5.10/22-10/26臺北世界設計大會期間營隊學員之食宿交通規劃
徵求本地學生招待住宿以便讓國際學生進一步了解當地文化，從住宿地點自行搭乘大眾運輸工具（公車或捷運）前往會場或論壇場地。
6.整體經費規劃
	(一) 業務費                                                          435,600元

	1. 印刷費                                                            198,900元

	1-1.海報
	
	25,000元
	互動所自籌款

	1-2.邀請卡
	
	23,900元
	互動所自籌款

	1-3.活動專輯印刷
	
	30,000元
	(由台創經費補助)

	1-4.現場輸出
	
	30,000元
	互動所自籌款

	1-5.文宣設計製作(含邀請   卡與周邊視覺+片頭動畫)
	
	30,000元
	互動所自籌款

	1-6.作品輸出(學生作品)
	
	30,000元
	(由台創經費補助)

	1-7. workshop創作材料費
	每組5,000元*6組
	30,000元
	(由台創經費補助)

	2. 人事支出                                                          124,700元

	2-2.講座鐘點費
	國內講師800元/人*6小時*1天*4人<校內>
	19,200元
	經詢問結果，國科會民國100年1月起提出申請
國科會補助120,000
互動所自籌款4,700

	
	國內講師1200元/人*6小時*4天*2人<校外>
	57,600元
	

	
	國外講師8175元/人*4天*1人
	32,700元
	

	2-3.工讀費
	760元/人*1日*4天*5人
	15,200元
	

	3. 雜項                                                               112,000元

	3-1. 運費 (含去、回程)
	5,000元/趟*2趟
	10,000元
	(由台創經費補助)

	3-2.膳宿費
	100元*45人*4天 餐費
國外學生機票與住宿
2,500元/人*3天*8間(雙人房)
	   18,000元
   60,000元
   
	台北市文化局38,000(申請中)、故事巢公司40,000經費補助

	3-2.保險費 (保額一百萬元)   
	
	   24,000元
	教育部國際文教處15,000、互動所自籌款9,000

	(二) 雜支                                                              25,000元

	2-3.世貿會場布置
	彩色輸出5,000元
椼架租借20,000元
地毯、燈光等佈置
	25,000元
	教育部國際文教處補助(申請中)

	合        計
	
	
	        460,600元
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(1) 發表與展覽規劃
1. Congress發表與簡報方式(簡報格式至少為power point)
屆時將以與觀眾互動的方式發表相關成果，配合硬體設備：單槍投影機、展示檯面、電腦主機、攝影機、給觀者參與的互動方式。
2. 展場規劃(含進撤場流程)

10月21日進國際設計博覽會佈置，10月24日時於設計大會論壇發表，10月31日從設計博覽會撤場。
(2) 成果推廣規劃
1. 2011臺北世界設計大會官網之成果推廣規劃
六組的互動裝置作品將以影片或作品介紹的文章呈現在官網上，另外也會放置「YouTube」的連結供大眾欣賞。並於Facebook成立「千變漢將」的粉絲專頁，成為學生交流與聯誼的網頁空間，並藉此宣傳給學生在Facebook上的朋友，亦成立部落格詳細刊載工作營進度。預計參與政府舉辦規模較大的漢字相關文化節活動，讓社會大眾更能了解漢字文化。
2. 系所之推廣規劃(自2011.11.01起)

將於「國立臺北科技大學」網站宣傳相關資訊，與在本所「國立臺北科技大學互動媒體設計研究所網站」發佈所有相關資訊與在影片成果展區「YouTube」的頻道上放置相關與宣傳影片，最後到學生作品成果展示。六組學生的作品將於工作營結束之後在臺北科技大學藝文中心結合所內期末成果展出相關展品，相信對本所的招生有很大的助益。

二.人力規劃
(1) 人力編制

	姓  名
	本活動擔任工作
	專長
	經    歷

	Gordon Bruce
	設計顧問
	‧product design
‧engineering

‧marketing
‧safety manufacturing, 

‧many scientist and  

  inventors, 

‧architects

‧graphic designers

‧human factors e 

engineers 

‧and all levels of 
management.
	‧Council of Advisors for Art Center 
College of Design, 
‧Board of Advisors for the International 
Design Conference in Aspen, 
‧College for Creative Studies – Master 
Program Advisor

	黃心健
	技術顧問
	‧數位版畫

‧數位雕塑

‧互動裝置

‧互動表演

‧網路藝術與故事創作
	‧美國SONY電腦娛樂公司產品研發部創意總監

‧美國SEGA產品研發部創意總監

‧現任交通大學應用藝術研究所講師

‧獲臺北美術獎等多項國內外設計獎

‧參與數位藝術個展或聯展二十餘次

	李明道
	藝術顧問
	‧互動藝術

‧網路藝術

‧互動創意學習
	‧藝術家、設計師

‧文化大學美術系畢業

‧臺北藝術大學美術系 創作研究所碩
士

‧曾任實踐大學應用美術系講師

‧Akibo Works 負責人 

	李來春
	國內講師
	‧互動介面設計

‧虛擬互動與情境企劃

‧遠距協同設計

‧產品設計實務
	‧互動媒體設計研究所所長
‧三大產品設計公司負責人

	吳可久
	國內講師
	‧數位學習與互動技術

‧資訊科技與管理

‧建築設計與規劃
	‧中華技術學院 建築工程系專任副教
授
‧國立臺灣大學圖書資訊學系 兼任助
理教授
‧國立臺北科技大學建築系兼任副教授

‧The Kling-Lindquist Partnership, Inc 
‧建築師Registered Architect

	曹筱玥
	國內講師
	‧互動藝術

‧藝術教育

‧臺灣美術史

‧陶藝研究

‧策劃展覽
	‧臺北科技大學 工業設計系暨創新設
計研究所 助理教授
‧中華民國大學藝文中心協會理事

‧中華創意發展協會理事
‧國語日報週刊藝術專欄作家

‧巧連智雜誌編審

	陳圳卿
	國內講師
	‧互動設計

‧人機介面設計

‧使用性工程

‧人因設計

‧產品設計
	‧銘傳大學商品設計學系專任助理教授
‧國立臺北科技大學設計學院兼任助理
教授
‧大同大學工業設計學系兼任助理教授
‧國立臺北教育大學造形設計學系兼任
助理教授


(2) 國內外保留學員之規劃
臺北科大: 互動媒體設計研究所研究生10位。
校外: 臺灣師範大學，臺灣藝術大學，臺北藝術大學等有興趣之研究生5名，若超過預定人數，將採取作品審查方式。
國際: 以自由報名之國際學生為主，最好能具備對互動設計有相關之學習經驗者為佳。
(3) 人力配置規劃及各階段之工作項目
●前期規劃
●中期宣傳
●後期執行與完成
2 、相關設備規劃與資源運用
(1) 工作營空間規劃

將於互動媒體設計研究所412互動實驗室與第六教學大樓B1教室舉行

(2) 工作營設備規劃
1.投影機與感應裝置、互動程式與軟體、超寬頻（UWB）感測技術、

投影布幕、音響、電視、DVD Player、抽風扇、電腦主機、無線鍵盤滑鼠、螢幕線、3.5米延長線、喇叭、紅外線攝影機、多點觸控螢幕。
四、執行期程與規劃
(1) 2010年執行期程規劃
	月份

分項工作
	1

月
	2

月
	3

月
	4

月
	5

月
	6

月
	7

月
	8

月
	9

月
	10

月
	11

月
	12

月

	建置環境
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	學員召集
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	教材準備
	
	
	
	
	
	
	
	
	


(2) 2011年執行期程規劃

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	月份

分項工作
	1

月
	2

月
	3

月
	4

月
	5

月
	6

月
	7

月
	8

月
	9

月
	10

月
	11

月
	12

月

	師資籌備
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 建置網路資源與共享平臺
	
	
	
	
	
	

	活動宣傳
	
	
	
	
	
	
	


第三部分   中英文說明
1、 申請單位簡介(中、英文)
   互動媒體設計所結合電子資訊、機電、人文、設計與藝術等領域的優秀學生，培育互動媒體設計專業人才。以互動設計、互動藝術、互動娛樂三大類為發展領域：互動設計以科技結合媒體的應用，重點在使用者介面設計。互動藝術則以科技應用在設計藝術上就能創造出數位藝術的價值；互動娛樂就以媒體為數位內容的形式。以上三者都得以實現設立互動媒體設計研究所的終極目標：創新應用，讓學生能整合設計、科技與藝術、發展應用在設計專業上。
There are outstanding students in Electrical Engineering、Computer Science、Humanism、Design and Art fields in Graduate Institute of Interactive Media Design(IMD). Interaction Design、Interactive Art and Interactive Entertainment are the three main areas which we are focus on. Interaction Design combines the application of technology and multimedia and put emphasis on user interface design. Interactive Art is the combination of technology and art which could creates the value of digital art. Interactive Entertainment is a form of digital media. To achieve our goal by these three main areas: all students can integrate design、technology and art on their professions with innovative applications.

2、 活動特色(中、英文)

1. 書寫生活中的書墨紋理：漢字藝術是一個如工藝藝術的世界，各種富有生命力
的結構形態，呈現出書寫的律動美：露、壓、提、斷、椿、破，意。這種質樸透過手染或手繪上彩與繡藝轉化，可呈現明暗肌理的變化，讓奔馳的線律動美感，呈現大自然的張力，尤其工序交錯的墨紋特殊肌理質感轉為工藝技巧，予人以豐富後處理面布工藝的想像。
2. 廣邀全國設計相關科系所學生，以「漢字」為主題方向，將其文化、生活、元
素、圖像意象之融入設計，自訂設計主題，共同研發設計。

3. 延伸以漢字知識為基礎來進行互動設計，激發科技e世代及一般社會大眾對正
體漢字的學習興趣，引導他們體認正體漢字之形體優美、文化精深及漢字歷史
演變與文字特性。

4. 促進國際人士瞭解漢字內涵: 草書狀態的圖樣意態與版型，充滿了線條節奏、
線韻律以及線性感與紋理層次成爲藝匠紋樣的本體，濃淡枯濕的線，以其時而柳葉描、時而如行雲流水，以毛絨線材車繡其輪廓，很能精妙地呈現書墨內在氣韻。或另以手繪感層疊、手繡出抽象律動造形，呈現一種層次紛沓的無法取代的美感效果。透過互動設計，讓國際人士透過實際的操作與體驗，了解漢字型態與意像之美。

5. 以科技藝術以及互動多媒體的展品以及文化創意主題為主，展現多元複合媒材
與漢字藝術相互激盪下所展現的新漢字文化藝術面貌，緊扣千變漢將的活動主題，讓參觀民眾大開眼界。
1. The writing patterns in the calligraphic lifestyle:
The art of Chinese Characters is like the art of crafts. There are numerous lively structures to manifest beauty and rhythm presented by calligraphic writing methods. By hand dyeing, drawing, coloring, or embroidery, it simply shows transitions between bright and dark, adding pace and speed to lines and curves, filling the piece with power of Mother Nature. Especially when complex calligraphic technique and special writing tempo turn into unique skills, they bring countless imaginations onto the surface of the canvas. 
2. We plan to invite design majors nationwide to combine culture, life, elements and graphics with their designs under the theme “Chinese Characters”. Students find their own topic, study and create their very own pieces of work.
3. Extend interactive designs based on knowledge in Chinese Characters to stimulate 
social and public interests in learning traditional Chinese Characters in the new, technological “e” generation, guiding them to appreciate the beauty in traditional Chinese, the depth of our culture, the history and the features of our characters.
4. International Popularization of Chinese Characters

The graphics in Cursive Script is full of rhythm, sensation and layers. It is the original form of curvy patterns. With dark, bright, wet and dry lines that sometimes bend like tree branches, and sometimes flow like clouds and streams, and with their shapes stitched by wool threads, the soul within the ink will be subtly revealed. Or with layers added by repeated drawings and cadence illustrated by embroidery, a form of irreplaceable, beautiful effects will be expressed. With interactive design, people from all over the world are able to understand more about Chinese Characters and their beauty by operating and experiencing them
5. We wish to exhibit the new form of Chinese Characters and culture expressed by the 
combination of multiple materials and Chinese Calligraphy mainly with technology, art, interactive multimedia and creative cultural themes along with various activities, so that people’s vision will be broaden.
3、 顧問群簡介(中、英文)
臺北科大互動媒體研究所結合電子資訊、機電、人文、設計與藝術等各領域的優秀學生，整合培育互動媒體設計專業人才。本工作營即本著此培育理念，邀請國內外互動設計、互動藝術與互動娛樂專家學者，以分組創作之形式，跨界整合漢字文化與互動介面，顧問群構面分為三大區塊，分述如下:  

1. 互動設計顧問:黃心健，課程講授內容集中於以科技結合媒體的應用其重點
  在於使用者介面設計，如: 微軟與故宮合作之相關互動感應裝置等案例。
2. 互動藝術顧問:黃心健，課程中將介紹國內外互動藝術作品案例。
3. 互動娛樂顧問:李明道，課程講授內容將著重以數位內容的形式，例如網
  路、遊戲、動畫的應用等。並綜上所述，結合科技、媒體與設計，可以創
  新加值於新產品。
This workshop based on the concept which IMD is working on. We will invite professionals from interactive design、interactive art and interactive entertainment. Students will be separated into small groups and bring the cultural of Chinese Character into a modern interactive installation work. Three kinds of advisors are divided.

1. Advisor of Interactive design and art: Huang Xin- Jian. He will put emphasize on the application of technology and media. The user interface is very important, take Microsoft crossed over with National Palace Museum as an example. Also he will introduce nationwide and international interactive work to students.
2. Advisor of Interactive Entertainment: Akibo Lee. He is going to demonstrate how the internet、digital game or animation connect to technology、media and design. Students can make a brand new product from these combination with an innovate idea.
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2011新世代設計工作營(2011YDW)


申辦計畫書


主題名稱:        千變漢將              





申請單位：國立臺北科技大學互動媒體設計研究所
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