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互動設計就是 
 

 

用人、機、環互動的方式 

活化你的媒體/視覺傳達設計 
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互動設計也是 

 

用程式讓 

媒體/視覺傳達設計的內容與人 

產生互動 
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互動設計=科技(程式)+設計(媒體/視覺傳達) 
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• 全國首創的互動設計系 

• 互動系強調跨領域學習與整合 

• 因應國際融合學系的趨勢，如新加坡的Singapore 
University of Technology and Design, 韓國的浦項
科技大學，美國的MIT  School of Architecture and 
Planning, Media Lab，皆以培養具有跨領域能力的
人才。 

• 使用者經驗(UX)設計師是未來的跨界新人才之一 (數位

時代，2013)。 

互動設計系的優勢為何? 
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• 需要開發左腦思考的能力 (邏輯、數字、語言…) 

• 設計不是只有美感與造形，它還須瞭解需
求、程序與規格 

• 跨領域學習是未來應具備的能力 

• 3D建模能力、互動科技的應用能力 

 

妳/你缺乏甚麼技術與能力? 
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• 實現創意與想法的工具 

• 瞭解程式開發人員的做法與步驟 

• 對創意是否可行作出立即回饋 

• 透過程式設計強化個人的競爭力 

• 讓設計師學會程式是有方法與步驟 

• 多瞭解程式，會讓作品有更多變化與創意 

 

 

為何需要學程式? 

6 / 31 



• 由設計學院老師教「設計背景」的人學程式 

• 適合互動系學生學習的程式為： 

 

適合互動設計系的程式有哪些? 

類
別 

一 

類
別 

二 

  

類
別 

三 

(互動程式開發) 

(網頁開發) 

(3D遊戲引擎) 
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互動設計與媒體/視覺傳達設計的關係 

工業設計 

使用者經驗設計 

互動設計 

人機互動 

視覺設計 

資訊架構 
建築 

(資料來源 Saffer, 2009  
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發展方向 

媒體設計組：以互動媒體應用與互動遊戲設計為主，並能創
造互動式體驗的情境與場域。 

視覺傳達設計組：以數位內容研發為主，結合互動裝置的數
位內容應用，如智慧型手機、平板電腦、觸控螢幕等 。 
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QPC - Articulated Naturality Web on Vimeo3.mp4
A Day Made Of Glass Corning's Vision For The Future With Specialty Glass At The Heart Of It VIDEO - YouTube.flv


互動設計系的特色 1 

• 互動系培養學生實作技能與互動設計專業知識能力。 

• 北科大紮根計畫由研究生當TA，協助大學部學生逐漸熟悉
互動技術。 

• 互動系培養學生具有職場競爭力的能力如下  
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互動設計系的特色 2 

2. 增購多台3D印表機 

情境體驗與互動 

互動街道的宣傳 設備新穎、資源充足 
1. 建置iMac x 40台的電腦教室 
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互動設計系的設備與空間 (iMac電腦教室) 
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學生作品說明 
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互動所的得獎記錄 
榮獲「2013 新一代設計獎」 

數位多媒體設計類 入圍 

榮獲「2013 新一代設計獎」 

數位多媒體設計類 銅牌獎 

榮獲「2012 4C 數位創作競賽」  遊戲創作組行動類 優選 榮獲2012第七屆「K.T科技與人文藝術創
意競賽」數位遊戲類 銀獎 

榮獲「2012文化數位創意加值競賽」
互動多媒體組 第一名 
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產學合作研發成果 

2010 高雄科工館互動長廊 
 
  ＼＼＼ 

合作廠商：天工開物 

地點：高雄科學工藝博物館 

•   與科學對話 •  科工翱翔 
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學生作品 

2010 互動漢字展 字摸 
   
   

地點：DAC 台北數位藝術中心 

16 / 31 



學生作品 

2011 字生字滅  漢字互動設計三校聯展 

展覽作品：築城   
以文化建構城市的概念，強調日
生日落，字生字滅。 

 

展覽作品：陵兵陣 
用兵馬俑的文化意象，帶領民眾
體驗古代軍事文化。 

展覽作品：字衍 
以種字的概念，呈現字生字滅，
運用樹木代表漢字生生不息的念。 
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互動所YODEX參展作品 1 

2011 YODEX 新一代學生作品展 
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2010 YODEX 新一代學生作品展 



互動所YODEX參展作品 2 

2012 YODEX 新一代學生作品展 

2013 YODEX 新一代學生作品展 
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參加世界設計大展的學生作品 

2011 YDW 新世代交叉設計營 

展覽作品：反璞歸真 展覽作品：參雨 展覽作品：陣令 
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2013 YODEX 數位多媒體設計類 
銅牌獎 

設計 X 科技 X 文化=互動系競爭力  
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皮癮戲.mp4


2013 微軟潛能創意盃 (Imagine Cup) 
遊戲設計組 全國冠軍 
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2010微軟潛能創意盃數位創作組 
世界冠軍 
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畢業後之職場出路 

24 / 31 



大學畢業的就業機會與相關行業  

職務名稱 公司名稱 

Flash ActionScript Developer 
互動程式設計師 

• 頑石創意股份有限公司 
• 異言堂廣告股份有限公司  
• 安捷達顧問股份有限公司 
• 網路基因資訊股份有限公司 
• 米斯特六股份有限公司  
• 勝典科技股份有限公司  
• 天地惟美行銷有限公司 
• 尚德產業股份有限公司 

UI/GUI / Interaction Designer 
視覺/互動介面設計師  

• 台達電子工業股份有限公司 
• 和碩聯合科技股份有限公司 
• 法亞科技整合行銷股份有限公司 

Flash Interaction Designer 
Flash互動設計師 

• 異言堂廣告股份有限公司 
• 不來梅網路股份有限公司 
• 李奧貝納股份有限公司 
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大學畢業的就業機會與相關行業 (續) 

職務名稱 公司名稱 

互動設計師 • 鴻海精密工業股份有限公司 

UI互動程式設計師 •   仁寶電腦工業股份有限公司 

iPhone/Android程式開發工程
師 
 

• 橘子磨坊數位創意溝通股份有限  
     公司 
• 春水堂科技娛樂股份有限公司 
• 門得揚科技股份有限公司 

Project Executive  
互動數位專案執行 

• 法亞科技整合行銷股份有限公司 

多媒體互動程式設計師 • 門得揚科技股份有限公司 

Web & UI Interaction 
Designer 
介面互動設計師 

• 雲端互動有限公司 
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大學畢業的就業機會與相關行業 (續) 

職務名稱 公司名稱 

視覺規劃設計師 • 美商沛星互動科技股份有限公司 

UI介面美術設計師 • 華義國際數位娛樂股份有限公司 

產品互動設計師 • 緯創資通股份有限公司 

多媒體視覺設計師 • 玩美集品網路科技股份有限公司 

互動式應用硬體工程師 • 友達光電股份有限公司 

互動電視專案企劃 • 台灣互動電視股份有限公司 

Flash AS 網頁互動設計師 • 十八設計有限公司 

資料來源 : 104人力銀行與1111人力銀行 
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師資介紹 
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專任教師 

教師姓名、最高學歷 研究範疇 

李來春 副教授  

英國 Coventry University  

Design Research Centre 博士  

• 互動介面設計、產品設計實務 

• 虛擬互動與情境企劃 

• 遠距協同設計 

 

 

吳可久 副教授 

國立台灣大學土木工程系營建工程與管理組 博士  
• 數位學習與互動技術 

• 資訊科技與管理 

• 建築設計與規劃 

 

 

陳圳卿 助理教授  

英國 Coventry University 

Design Research Centre 博士  

• 互動設計、人機介面設計 

• 使用性工程、人因設計、產
品設計 

曹筱玥 助理教授  

國立臺灣師範大學美術研究所美術教育與行政組 博士  
• 互動藝術‧藝術教育 

• 台灣美術史、陶藝研究、策
劃展覽 

 

 

王聖銘 助理教授 

英國 University of Leeds Computer Science 博士  
• 影像處理與網路多媒體技術 

• 空間資訊互動式系統發展 

• 互動遊戲與程式開發 
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專任教師 

教師姓名、最高學歷 研究範疇 

鄭建文 助理教授 

美國 北德州大學音樂藝術 博士 

• 互動音樂與多媒體表演 

• 聲音藝術、音效設計 

• 數位音樂創作 

 

 

戴楠青 助理教授 

美國華盛頓大學 建成環境 博士 

 

 

• 高動態範圍數位影像 

• 數位輔助光環境模擬與分析 

• 空間互動感知 

• 重製與呈現 

 

 

龍祈澔 助理教授 

澳洲 University of Sunshine Coast 藝術創作博士 

 

• 虛擬與網路空間 
• 數位介面與超身體現象、後
人類文化 

• 數位藝術相關研究  

待聘一 

 

• 電腦動畫、虛擬實境 

• 人工智慧、互動程式 

• 智慧型人機介面 

 

 

待聘二 • 數位內容技術、多媒體系統 
• 實體互動技術、行動通訊系
統、數位學習系統 
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http://www.imd.ntut.edu.tw/files/13-1061-14274.php
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